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З історії та сучасності японської етнології



Аналізований період: з дати випуску відповідної приставки по 31 грудня 2006 （Од. вимірювання: 

шт）Ігрова приставка Виробник Випуск у 
продаж 

Загальна 
кількість 

Nintendo DS Lite Nintendo 2006.3.2 7,526,038 
Nintendo DS Nintendo 2004.12.2 6,435,732 
PlayStation Potable Sony Computer Entertainment Japan 

 
2004.12.12 4,512,654 

Game Boy Advance SP Nintendo 
 

2003.2.14 5,912,770 
Game Boy Micro Nintendo 

 
2005.9.13 552,402 

PlayStation 2 Sony Computer Entertainment Japan 
 

2000.3.4 20,250,71

9Wii Nintendo 2006.12.2 989,118 
PlayStation 3 Sony Computer Entertainment Japan 

 
2006.11.11 466,716 

Xbox 360 Microsoft 2005.12.10 290,467 
Nintendo GameCube Nintendo 

 
2001.9.14 4,003,033 
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З історії та сучасності японської етнології

 Віртуальний континуум (VC)

Реальність
(віч-на-віч)

Розширена 
віртуальність
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